
              第四章

汇编语言程序设计 



4.1 汇编语言类型与格式 

4.1.1  程序设计语言类型 

1．机器语言

2．汇编语言 

3．高级语言 

4.1.2  汇编语句 



4.1 汇编语言类型与格式 

4.1.3  汇编语句基本格式 

1. 标号 

2. 操作符 

3. 操作数 

4. 注释 

  段地址。
  偏移地址。
  距离。 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.1  常数 

1. 数值常数 

2. 字符串常数 

3. 符号常数 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.2  数字与文字字符 

4.2.3  标识符 

4.2.4  变量 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.5  变量和复制操作符定义语句 

1. 定义变量 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.5  变量和复制操作符定义语句 

1. 定义变量 

2. 复制操作符DUP



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.6  表达式 

1. 数字表达式

2. 地址表达式 



4.2 汇编语言的基本语法 
4.2.7  一般运算符 

1. 算术运算符 



4.2 汇编语言的基本语法 
4.2.7  一般运算符 

1. 算术运算符 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.7  一般运算符 

1. 算术运算符 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.7  一般运算符 

2. 逻辑运算符 

3. 关系运算符 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.8  数值返回运算符 

1. SEG运算符 

2. OFFSET运算符 

3. LENGTH运算符 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.8  数值返回运算符 

4. TYPE运算符 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.8  数值返回运算符 

5.  SIZE运算符 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.9  合成运算符 

1.  PTR运算符 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.9  合成运算符 

2. THIS运算符 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.9  合成运算符 

3. 分离运算符 

4. 段操作码 



4.2 汇编语言的基本语法 

4.2.10  SHORT运算符 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.1  简化段定义格式的汇编程序结构 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.2  简化段定义伪指令 

1. 置标题伪指令TITLE 

2. 内存模式伪指令.MODEL 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.2  简化段定义伪指令 

1. 置标题伪指令TITLE 

2. 内存模式伪指令.MODEL 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.2  简化段定义伪指令 

3. 定义堆栈段伪指令.STACK 

4. 定义数据段伪指令 .DATA 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.2  简化段定义伪指令 

5. 定义起始地址伪指令ORG 

6.  COMMENT 成片注释伪指令 

7. 分号的作用 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.2  简化段定义伪指令 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.2  简化段定义伪指令 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.3  完整段定义格式的汇编程序结构 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.4  完整段定义伪指令 

1. 定义逻辑段伪指令SEGMENT/ENDS 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.4  完整段定义伪指令 

1. 定义逻辑段伪指令SEGMENT/ENDS 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.4  完整段定义伪指令 

2.  定义寻址关系伪指令ASSUME 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.4  完整段定义伪指令 

3.  汇编结束伪指令END 

4. 等价语句伪指令EQU 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.4  完整段定义伪指令 

5. 定义过程伪指令PROC/ENDP 



4.3 汇编程序结构形式 

4.3.4  完整段定义伪指令 

6.  完整段定义格式的程序实例 



4.4  DOS和BIOS功能调用 

4.4.1  DOS系统功能调用 



4.4  DOS和BIOS功能调用 

4.4.1  DOS系统功能调用 



4.4  DOS和BIOS功能调用 

4.4.2  BIOS功能调用 

1. 从键盘输入单个字符（使用INT 16H中断）

2. 输出一个字符到显示器（使用INT 10H中断）



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.1 顺序结构程序设计 



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.2 分支结构程序设计 



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.2 分支结构程序设计 



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.2 分支结构程序设计 



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.2 分支结构程序设计 



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.3 循环结构程序设计 

1. 循环程序的结构 



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.3 循环结构程序设计 

2. 循环程序的控制方法 

① 计数控制循环法 

② 条件控制循环法 



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.3 循环结构程序设计 

3. 循环程序示例 
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4.5.3 循环结构程序设计 

3. 循环程序示例 



4.5.3 循环结构程序设计 

3. 循环程序示例 



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.3 循环结构程序设计 

4. 多重循环程序设计 





4.5 汇编语言程序设计 

4.5.4 子程序设计 

1. 子程序的定义和调用 



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.4 子程序设计 

2. 寄存器内容的保护和恢复 



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.4 子程序设计 

3. 子程序的嵌套与递归调用 



4.5 汇编语言程序设计 

4.5.4 子程序设计 

4. 子程序调用示例 



4.5.4 子程序设计 

4. 子程序调用示例 





4.6 宏指令 


